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DAFTAR SIMBOL

Simbol Diagram Use Case (Sumber:[1])

No Simbol Nama Keterangan

Orang, proses atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang
akan dibuat di luar sistem informasi itu
sendiri. Jadi walaupun simbol dari aktor
1 Aktor .
adalah gambar orang, tapi aktor belum
‘Actor1 tentu  merupakan  orang, biasanya

dinyatakan menggunakan kata benda di

awal frase nama aktor.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang

ditampilkan sistem yang menghasilkan
2 e Use Case | suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor.
Simbol ini digunakan dalam diagram use

casc.

Menspesifikasikan paket yang

menampilkan suatu sistem yang terbatas.
3 Boundary ) o )
Simbol ini digunakan dalam

penggambaran diagram use case.

Memperpanjang hubungan menunjuk ke
use case yang akan diperluas, dan mulai
4 e |

«extends» Extend dari use case yang menggambarkan

perilaku ekstensi itu.

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case yang ditambahkan

memerlukan use case ini (sebelumnya)
<<include>>

s > Include untuk menjalankan fungsinya atau sebagai

syarat dijalankan use case tambahan ini.
Simbol ini digunakan dalam penentuan

relasi dalam diagram use case.
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DAFTAR SIMBOL ( Lanjutan )

Simbol Diagram Aktivitas (Sumber:[2])

No

Simbol

Nama

Keterangan

Activity/
aktivitas

Memperlihatkan ~ bagaimana  masing-
masing kelas antarmuka saling berinteraksi
satu sama lain melakukan suatu kegiatan.
Simbol ini digunakan dalam
penggambaran activity diagram.

partisi

Partition

Simbol yang membatasi aktivitas antar
orang, organisasi, unit atau kelompok
dalam penggambaran activity diagram.

decision ::

Decision

Asosiasi percabangan jika ada pilihan
aktivitas yang lebih dari satu (bisa terdapat
lebih dari dua aktivitas yang menjadi
pilihan). Simbol ini digunakan dalam
activity diagram.

Q

Merge Point

Menghubungkan dua atau lebih koneksi
dari aktivitas tertentu, yang menghasilkan
satu koneksi yang keluar dari merge point.
Simbol ini digunakan dalam activity
diagram.

start

Initial State

Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
Hanya boleh terdapat satu initial dalam
satu diagram aktivitas. Simbol ini
digunakan dalam activity diagram.

final

Final State

Bagaimana objek diakhiri. Dalam diagram
aktivitas memiliki minimal satu final state.
Simbol ini digunakan dalam activity
diagram.

Control Flow

Menunjukkan urutan aliran aktivitas,
digunakan dalam diagram aktivitas.
Simbol ini menggambarkan aliran di
activity diagram.

Fork/ Join

Satu aliran yang pada tahap tertentu
berubah menjadi beberapa aliran, atau
sebaliknya yang dapat dikerjakan secara
paralel. Aktivitas setelah aliran ini
dikerjakan jika aktivitas pada aliran
sebelumnya terpenuhi semua.
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DAFTAR ISTILAH
Terlihat
Pertama
Istilah Keterangan Pada
Halaman
Kaveling | bagian lahan yang sudah dipetak-petak dengan
Parkir ukuran tertentu digunakan sebagai tempat parkir 2
proses pengembangan perangkat lunak yang
Metode diawali  dengan pengumpulan kebutuhan-
Prototyping | kebutuhan dari sistem, yang dilanjutkan dengan ¢
pembuatan prototipe dan evaluasi dari pengguna.
IoT Internet Of Things 6
Unified Alat bantu yang digunakan dalam perancangan
Modeling berorientasi objek. 7
Language
Metode Performance, Information, Economic, Control,
PIECES Efficiency, Service merupakan metode analisis 9
masalah
Firebase | merupakan database yang tersimpan di cloud dan
Realtime | support multi platform seperti Android, iOS dan 20
Database | Web.
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